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/wylaczenie jawnosci w zakresie danych osobowych; na podst. Art. 1 i6 ustawyrf,z dnia 29
: " ) sierpnia 1997 r. o ochronie danych osobowych (Dz. U. z 2014 r., poz. 1182 z pdzn. zm.);

T jawno$E wylaczylb/-a: Alina Bratko — KANCELISTKA WYDZIAL SPRAW
SPOLECZNYCH/

akowska Szkola Logicznego Mys$lenia — nauka programewania robotéw w gimnazjach i szkolach
ponadgimnazjalnych

Miejsce realizacji projektu:

Tttt SN S Wybrane 30 szkoél: 15 gimnazjéw i 15 szkoél ponadgimnazjalnych

Celem projektu jest pilotazowe wdrozenie w 30 krakowskich
gimnazjach i szkotach ponadgimnazjalnych nauki programowania
robotow. Zajecia beda odbywaly sie w systemie zaje¢ pozalekcyjnych
w wymiarze 30 godzin. Beda prowadzone przez nauczyciell
wezedniej przygotowanych w ramach szkolefi prowadzonych przez
wykwalifikowanych treneréw robotyki. Na potrzeby realizowanegol
pilotazu zostang przygotowane scenariusze zajg¢ 1 materiaty
[pomocnicze.

Nauczyciele prowadzacy zajecia beda mogli skorzysta¢ 7
przygotowane] platformy doradcze;j.

Przedmiot projektu
Prosze w kilku zdaniach (max 80 wyrazow)
opisac czego projekt dotyczy. UWAGA: opis
ten zostanie wykorzystany jako ,,skrécony
opis projektu” dla projektéw pozytywnie
zweryfikowanych

Szczegblowy opis projektu : _
Napisz co dokladnie zostanie wykonane i w jakim celu. Opisz dokladnie miejsce na ktérym realizowany bedzie
projekt, wskaz glowne dzialania, ktore beda podjete przy jego realizacyi - max 1000 wyrazow

Celem przedsiewzigcia jest przygotowanie programu zaje¢ pozalekeyjnych w  zakresie umiejgtnosc]
programowania oraz robotyki i jego pilotazowe wdrozenie w 15 gimnazjach 1 15 szkolach ponadgimnazjalnych na
fterenie Krakowa. Projekt ma za zadanie przyczyni¢ si¢ do podniesienia kompetencji nauczycieli 1 uczniéw szkol
gimnazjalnych i ponadgimnazjalnych w zakresie korzystania z nowych technologii, z polozeniem nacisku na
nauczanie robotyki, ktora, jak wskazuja prognozy bedzie w najblizszych latach, a nawet dziesiecioleciach|
dynamicznie si¢ rozwijaé, 1 zwiekszenia umigjetnosci rozwigzywania problemdow.

Programowanie, nazywane zamiennie kodowaniem, oznacza proces tworzenia i realizacji programdw, czyli
zbioréw instrukeji, ktére shiza komputerowi do wykonania postawionego zadania. Programowanie staje sig
jezykiem komunikacji cztowiek-czlowiek 1 czlowiek-maszyna, powszechnie] stosowanym niz jakikolwiek jezyk




naturalny, Aby sprawi¢, aby nauka byta bardziej atrakcyjna, a przez to przynosita spodziewane rezultaty, musi by¢
ona przyjemna oraz niecodzienna. Nie ulega watpliwosci, ze obserwowanie wynikéw dzialania progranu na
fizycznie zbudowanym robocie jest bardziej atrakcyjne, niz obserwowanie okienek oraz napisow na ekranig
komputera. Roboty zbudowane na bazie dostepnych systemow programuje si¢ w jgzykach Python lub C++, ktore
sa czesto stosowane w komercyjnych projektach IT — nie tylko dotyczacych robotyki. Uczestnictwo w warsztatach
przyczyni sie do zwiekszenia konkurencyjnoéci uczniow na rynku pracy oraz zaszczepi w nich pierwiastek]
innowacyjnosci oraz kreatywnoéci, ktory bgdzie procentowac w kolejnych latach.
Projekt zostanie zrealizowany w 30 szkotach w Krakowie.

'W ramach projektu zostana przeprowadzone szkolenia dla 30 nauczycieli (po 1 z kazdej ze szkol), ktérzy
nastepnie beda prowadzi¢ zajecia pozalekcyjne dla uczniéw w swoich szkolach. Zajgcia dla nauczycieli bedg
prowadzone w trybie stacjonammym oraz on-line. Z uwagi na wiek oraz cheé nauczenia ich jezykow
wykorzystywanych w praktyce, programowanie bedzie oparte o jezyki Python albo C/C++ (dla bardziej
zaawansowanych). Efektem szkolen bedzie przygotowanie przez nauczycieli wybranego przez siebie programu
oraz materialéw do zajec, ktore bedzie prowadzit w swojej szkole z uczniami.
'Wdrozenie wypracowanych program6w nastapi w 15 gimnazjach i 15 szkotach ponadgimnazjalnych Krakowa w
trakcie 30 godzin zajeé, w systemie pozalekcyjnym.
Szkoleniom bedzie towarzyszylo doradztwo prowadzone poprzez platforme doradcza np. Fronter. Na platformie
dostepne beda wszystkie materialy dla uczniow i nauczycieli. Uczestnicy szkolen (zarowno nauczyciele jak i
uczniowie) beda mogli utworzy¢ tam wlasne srodowisko pracy i gromadzié tworzone przez siebie materialy.

Uzasadnienie projektu

\Nalezy uzasadnic potrzebe realizacji projekiu, w tym przedstawic problem, na ktdry odpowiada projekt - wskaz jak
rozwigzanie problemu wplynie na zycie mieszkaricow — max 200 wyrazow

'Wyniki badan PISA 2014 wskazuja na ogromny problem polskich gimnazjalistéw z rozwigzywaniem zadan na
komputerze (28 miejsce wérdd 32 krajow). Slabe umiejetnosci zwiazane z rozwigzywaniem probleméw przy
pomocy technologii informacyjno-komunikacyjnych beda negatywnie wplywaty na przyszle losy absolwentow
szkdt negatywnie oddzialujac na zycie i prace w nowoczesnym spoleczenstwie. Nieumiejetnosé samodzielnego)
rozwigzywania probleméw stanie si¢ ogromnym obcigzeniem na studiach 1 w pracy.
Propozycje przeciwdzialania istniejacemu problemowi zaproponowal Profesor Maciej Systo. W opracowanym
dokumencie strategicznym ,,Kierunki rozwoju edukacji wspieranej technologia. Nowe technologie w edukacji”]
wskazuje na istotne znaczenie nauczania programowania juz od najwczesniejszych etapdw edukacji.

,0d najmlodszych lat, programowanie, jako tworzenie dialogu z komputerem, ksztalci takie umiejgtnosei, jak:
logiczne my$lenie i precyzyjne prezentowanie my$li i pomystow tak, aby mogla zrozumie¢ je maszyna. Sprzyja
rowniez dobrej organizacji pracy podczas rozwigzywania probleméw, ksztalci umiejetnoSci gospodarowania
réznymi zasobami, wystepujacymi w programach oraz buduje kompetencje potrzebne do wspdlpracy,
niezbedne dzisiaj w niemal kazdym zawodzie....Umiejetnosci nabyte podczas programowania sg przydatne na
zajeciach z rdznych przedmiotéw, jak i pdiniej w roznych zawodach”. Zgodnie z przyjetym przez Radg ds.
Informatyzacji Edukacji dokumentem rekomenduje si¢ pilotazowe wdrozenie nowych rozwiazan
technologicznych i metodycznych. Miejscem takiego pilotazu moglby by¢ Krakdw.

Ponadto rozwdj kompetencji zwiazanych z robotyka przyczymi sie do zwiekszenia potencjalu technicznego
naszego Kraju poprzez szkolenie przysztych kadr zaznajomionych z ta dziedzing nauki. Rozwdj robotyki, w
szczegdlnosci robotyki konsumenckiej (np. wykorzystanie robotéw w domu) moze przebiegaé podobnie jak bylo
to w przypadku popularyzacji komputeréw osobistych, ktéra zaczela sie od potowy lat 70-tych XX wieku. Kolejnal
rewolucja technologiczna jaka nas czeka jest zwiagzana z rozwojem robotyki, wiec inwestycje w edukacje teraz
[poczynione przyniosg gigantyczna stope zwrotu.

Zakres i zastosowanie projektu
Nalezy wskazac komu bedzie stuzyl projekt i jakie grupy mieszkancow skorzystajq na jego realizacji - max 100
WYPrazow

Projekt nakierowany jest bezposrednio na podniesienie kompetencji uczniéw z wybranych 15 gimnazjéw i 15
szkot ponadgimnazjalnych z terenu calego Krakowa. Zaklada sie w kazdej ze szkot zostanie utworzone 3 grup w
roznym wieku po 10 ucznidw w kazdej. W efekeie pilotazowe nauczanie programowania robotow obejmie 900
uczniow z terenu catego Krakowa. Ze wsparcia metodycznego skorzysta takze wybranych 30 nauczycieli. Zaklada
sie, ze w kazdej szkole zostanie przygotowany 1 nauczyciel do prowadzenia zajgé z programowania robotow.

HARMONOGRAM DZIALAN ZWIAZANYCH Z WYKONANIEM PROJEKTU:
w przypadku wiekszej ilosci zadan prosze dodac kolejny wiersz
Lp. | Opis dzialania:




Szkolenia dla nauczycieli: okres realizacji wrzesien-listopad 2015 r.

Do projektu zostang zaproszeni nauczyciele, ktérzy maja uprawnienia do nauczania informatyki w
eimnazjach lub szkolach ponadgimnazjalnych. Szkolenia odbgdg sie w 3 grupach po 10 oséb . Kazde
szkolenie bedzie trwalo 40 godzin dydaktycznych (5 dni x 8 godzin). Uczestnicy w trakcie szkolen beda
imie¢ zapewnione materiaty szkoleniowe.

Program szkolenia bedzie obejmowal nastgpujace zagadnienia:

- Zapoznanie ze §rodowiskiem programistycznym dla dostepnego systemu;

- Zapoznanie sie z systemem konstruowania robotéw (mechanika oparta o klocki LEGO

1.  [Technic/Mindstorms).;

- Realizacja podstawowych algorytmow stosowanych w automatyce I robotyce (regulatory, itp. );

- Elementy algorytmiki oraz ich praktyczna implementacja na fizycznych obiektach:

- Sterowanie fizycznymi urzadzeniami (robotami) przez sie¢ Internet oraz przedstawienie koncepcji

| Internetu rzeczy” na realnych przylkdadach;

- Przyktady zadan o rosnacym stopniu zloZonosci;

- Praktyka programowania.

[Efektem szkolen nauczycieli bedzie wypracowanie konkretnych programow zaje¢ dla uczniow swoich
szkol.

Widrozenie programu w szkolach: okres realizacji styczen-czerwiec 2016

'Wdrozenie wypracowanego przez nauczycieli programu odbedzie si¢ pilotazowo w 30 szkotach (15
gimnazjach i 15 szkotach ponadgimnazjalnych).

Kazda ze szkot zrealizuje 30 godzin zaje¢ w systemie pozalekcyjnym. Zaklada si¢ w kazdej ze szkdl
zostanie utworzone 3 grup w roznym wicku po 10 uczniow w kazdej. W efekeie pilotazowe nauczanie
programowania obejmie 900 ucznidéw z terenu calego Krakowa.

IPrzykladowe programy zajec, realizowane w poszczegolnych szkolach, beda dotyczyty roznych
dziedzin i zakresOw programowania robotow, np.:

2. | pracy w $srodowisku programistycznym do programowania robotdéw (z poziomu przegladarki
internetowej) w jezyku Python lub C++ z przykladowymi programami, ktdre sa tam utworzone i
udostgpnione;

- zapoznania z wybranymi sytuacjami problemowymi, ktére mogg by¢ przedmiotem programowania;

- uczenia wybranych elementéw danego jezyka programowania poprzez realizacje konkretnych zadan
programistycznych;

- tworzenia wlasnych programoéw do zadan formutowanych przez nauczyciela.

- tworzenie konstrukeji do rozwigzania pewnych fizycznych problemdw (np. sortowanie elementow,
uktadanie kostki Rubika itp.).

Utworzenie platformy doradezej: okres realizacji wrzesien — grudzien 2015

W celu biezacego wsparcia nauczycieli i ucznidw oraz umozliwienia im statego dostgpu do srodowiska
programistycznego uruchomiona zostanie edukacyjna platforma doradcza. W tym celu chcemy
skorzystac z istniejacych, komercyjnych platform np. Fronter, ktore posiadaja duza funkcjonalno$é oraz
sg tanie.

3.  |Platforma zapewni przestrzen do nauki indywidualnej, w ktorej takie narzgdzia jak Testy, Zadania czy
Cele ksztalcenia pozwola zdobywaé wiedze, poglebiac ja i utrwalac.

Platforma zapewni takze komunikacje oraz mozliwo$é wspolpracy pomigdzy nauczycielami 1 uczniami.
Na platformie dostepne beda wszystkie materiaty dla ucznidow i nauczycieli. Uczestnicy szkolen
(zaréwno nauczyciele jak i uczniowie) beda mogli utworzy¢ tam wiasne srodowisko pracy 1 gromadzic
tworzone przez sicbie materiaty.

g

SZACUNKOWY KOSZTORYS
Uwzglednij wszystkie skladowe projektu — np. material, robocizna, zakup sprzetu, itp. Dopasuj do kazdej
skladowej odpowiedni koszt i zsumuj.
Skladowe projektu: Koszt:
1. Przeprowadzenie szkolen dla nauczycieli razem z przygotowaniem 30 000 PLN
materialéw (3grup x 10 000 PLN)
2. Wdrozenie programu nauczania programowania w szkolach (30 szkdl x
3 grupy x 30 godzin x 50 PLN)
3. Opracowanie materialow dla uczniow (30 szké! x 3 grup x 10 ucznidw x
30 PLN)
4. Zakup sprze¢tu do programowania (30 szkél x 10szt. x 1500) 450 000 PLN

135 000 PLN

54 000 PLN




5. Stworzenie i prowadzenie platformy doradczej 120 000 PLN

6.

RAZEM::¢0 400 PLN

Lp. Nazwa zalgcznika:
Lista poparcia projektu
1. Zalgcznik obligatoryjny — projekt musi zostac poparty przez min. 15 mieszkarnicéw miasta Krakowa,
ktorzy ukonczyli 16 rok zycia.
2:
3.
4.

Oséwiadczam, iz jestem uprawniony do udzialu w zglaszaniu propozycji projektow poprzez
fakt bycia mieszkancem miasta Krakowa.

Oéwiadczam, iz wszystkie podane w formularzu oraz zalacznikach informacje sa zgodne
z aktualnym stanem prawnym i faktycznym wraz z zalacznikiem stanowigcym liste poparcia
dla projektu.

Informacja: podane dane osobowe zabezpieczone sa na podstawie ustawy z dnia 29 sierpnia
1997 r. o ochronie danych osobowych (Dz. U. z 2014 r. poz. 1182), na drodze zgloszenia
zbioru danych do GIODO. Administratorem danych jest Prezydent Miasta Krakowa z siedziba
w Krakowie, P1. Wszystkich Swigtych 3-4. Dane osobowe przetwarzane sg wylacznie w celu
realizacji Budzetu obywatelskiego miasta Krakowa i nie beda przekazywane innym
odbiorcom. Osobie, ktorej dane dotycza, przystuguje prawo dostepu do tresci jej danych oraz
mozliwos¢ ich poprawiania. Podanie danych jest dobrowolne jednak bez ich podania nie jest

mozliwe uczestnictwo w procesie.

/wylaczenie jawnodci w zakresie j
danych osobowych; na podst. Art. 116
ustawy z dnia 29 sierpnia 1997 r. o

ochronie danych osobowych (Dz. U. z
:2014 I., poz. 1182 z pézn. zm.);
Jawnos¢ wylaczyt/-a: Alina Bratko —
KANCELISTKA WYDZIAL SPRAW
SPOLECZNYCH/
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