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Wirtualna rzeczywistos¢ (VR), obecnie gtéwnie kojarzona z rozrywka, wykorzystywana jest takze coraz
czesciej w takich dziedzinach jak edukacja, medycyna czy kultura. Przyktadem nalezacym do ostatniej
kategorii jest aplikacja wirtualnej galerii sztuki stworzona przez studenta Akademii Gérniczo-Hutniczej
w Krakowie w ramach pracy inzynierskiej.

Po zatozeniu gogli VR odbiorcy przenosza sie do stworzonej od zera, nieistniejgcej w realnym
$wiecie, wirtualnej galerii, gdzie na powierzchni 690 m? zaprezentowano ponad 140
eksponatéw. Zbidr sktada sie z rzezb drewnianych i kamiennych, ptaskorzezb, obrazéw oraz
figurek porcelanowych. Jest to pierwsza w Polsce wirtualna wystawa, w ktérej uzytkownicy précz
swobodnego poruszania sie po galerii, mogg dodatkowo wchodzi¢ w interakcje z eksponatami -
podnosic je, obraca¢, a takze dowiedziec sie wiecej dzieki nagraniom audio. Autorem wszystkich
zaprezentowanych prac jest lokalny artysta i jednoczesnie sasiad studenta, Zygmunt
Niewiadomski.

Wykorzystanie wirtualnej rzeczywistosci do prezentacji eksponatéw takich jak rzezby i obrazy
zmienia catkowicie postrzeganie stacjonarnych muzedéw i galerii sztuki. Zainteresowani nie
muszg pokonywac setek kilometrdéw i ograniczac sie do godzin otwarcia instytucji kulturalnych -
mogg doswiadczy¢ sztuki nie wychodzac z domu. Ponadto galerie i muzea ze wzgledu na
bezpieczehstwo dziet sztuki tworza fizyczne bariery oddzielajgce odbiorcéw od monumentdéw.
Bardzo czesto odwiedzajgcy nie mogg dotykac eksponatéw. W wirtualnej galerii nie ma zadnych
ograniczen - odbiorcy moga podnosi¢ obiekty i ogladad je z kazdej perspektywy.

Modele 3D dostepne w galerii zostaty odtworzone metodg fotogrametrii na podstawie zdjec
prawdziwych obiektéw. W zaleznosci od ksztattu dzieta do jego odwzorowania wykorzystano od
80 do nawet 200 pojedynczych zdje¢. Modele 3D mozna obejrzec na stronie internetowej

projektu.

Autorem nowatorskiej pracy inzynierskiej jest Grzegorz Lipski - student informatyki stosowanej
na Wydziale Inzynierii Metali i Informatyki Przemystowej AGH. Aplikacja wirtualnej galerii sztuki
zostata zaprojektowana na autonomiczne gogle VR Oculus Quest. Pliki instalacyjne wraz z
instrukcjg instalacji mozna pobra¢ bezptatnie ze strony internetowej projektu:
www.wirtualna-galeria.pl. Obrona niecodziennej pracy inzynierskiej zaplanowana jest na
przyszty tydzien.
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