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Od 4 do 14 sierpnia w Willi Decjusza grupa uczestnikéw z Polski, Czech, Wegier, Stowacji i Motdawii
bedzie szkoli¢ swoje umiejetnosci pod kierunkiem uznanych ekspertéow z branzy gier. Wszystko to w
ramach ,,Write the Game V4”, czyli Wyszehradzkiej Akademii Scenariuszy Gier Komputerowych.

Wyktady mistrzowskie, warsztaty w grupach, tworzenie questéw, zajecia z mentorami, wizyty w
studiach gier - to elementy programu, w ktérym wezma udziat uczestnicy Akademii. Po raz
pierwszy projekt ma charakter miedzynarodowy. Do udziatu zakwalifikowano 25 uczestnikéw
sposrdéd niemal setki aplikujacych, ktérzy juz na etapie rekrutacji musieli wykazad sie wtasnymi
pomystami na elementy scenariusza gier.

Mentorzy i eksperci programu, to takze miedzynarodowa grupa twércéw - uznanych,
nagradzanych i popularnych w branzy gier na skale swiatowg.

Do Krakowa przyjada miedzy innymi:

e Vit Sisler - adiunkt Uniwersytetu Karola w Pradze, wyktadowca wielu europejskich i
amerykanskich uczelni, jeden z twércéw m.in. gry , Attentat 1942" (czeska gra roku
2017);

¢ Alexis Kennedy - wspotzatozyciel studia Weather Factory znanego m.in. w zwigzku z
popularng i wielokrotnie nagradzang grg , Cultist Simulator” (m.in. nominacje do
nagrody BAFTA);

e Chris Bateman - twérca ponad 50-ciu gier (jak np. ,Discworld Noir”, , The Persistence”-
VR, ,,Shadows: Awakening”, ,, Tropico 6"), laureat nagréd, gtdwny gos¢ konferencji
branzowych na kilku kontynentach;

e Maciej Sliwinski - specjalista ds. branzy gier w Krakowskim Parku Technologicznym,
odpowiedzialny za Indie Showcase w ramach konferencji Digital Dragons, prowadzi
projekt Akademia Digital Dragons i jest wspdétautorem raportu , Kondycja Polskiej Branzy
Gier”.

Warsztaty, w ramach ktérych uczestnicy tworzy¢ bedg wtasne questy poprowadzg doswiadczeni
- takze w pracy przy najwiekszych i najbardziej popularnych grach - twércy gier: Tomasz
Marchewka, Btazej Augustynek, Karolina Kuzia-Rokosz, Jakub Rokosz oraz David FrantiSek
Wagner.

Write the Game V4 to innowacyjny, interdyscyplinarny i wyznaczajgcy nowe trendy projekt w
dziedzinie rozwoju sektora kreatywnego w krajach V4 i Partnerstwa Wschodniego. Opiera sie on
na niewykorzystanym potencjale kreatywnym tych krajow w Swiatowej branzy gier i promuje
lokalng przedsiebiorczos¢. Projekt koordynowany jest przez Stowarzyszenie Willa Decjusza i
realizowany jest w Scistej wspoétpracy z takimi instytucjami jak Univerzita Karlova z Czech,
Asociatia Companiilor de Creatie din Moldova z Motdawii, Slovak Game Developers Association
oraz Mlady pes ze Stowacji, Szépirék Tarsasdga i Nemesys Games z Wegier.

Gtownym celem projektu jest rozwdj sektorow kultury i sektora kreatywnego w krajach V4 i
Partnerstwa Wschodniego oraz stymulowanie ich innowacyjnego potencjatu w skali globalnej.
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Szczegdtowe cele projektu obejmujg doskonalenie twardych i miekkich umiejetnosci mtodych
tworcow z krajéw V4 i Partnerstwa Wschodniego w zakresie tworzenia gier komputerowych oraz
poszerzenie ich zasobdéw i kompetencji kluczowych dla skutecznego funkcjonowania w
srodowisku biznesowym branzy gier, a takze tworzenie sieci kontaktéw, potgczenie potencjatéow
i inicjowanie wspotpracy przedstawicieli sektoréw kreatywnych w krajach V4 i Partnerstwa
Wschodniego.

Write the Game V4 to kolejny z wieloletniej serii projektéw majgcych na celu rozwdj i promocje
tworczosci literackiej rozpoczetej w Willi Decjusza w 1995 roku. Projekt wciela w zycie misje
Stowarzyszenia Willa Decjusza, jaka jest stworzenie miejsca spotkan przedstawicieli réznych
dziedzin nauki i kultury, narodowosci i obszardéw zainteresowanh oraz platformy wymiany mysli.

Wiecej informacji na stronie: villa.org.pl oraz facebook.com/WriteTheGameV4
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