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Premiera gry edukacyjnej w Muzeum Lotnictwa

2015-06-22

W 95. rocznice wojny polsko-bolszewickiej 28 czerwca 2015 r., o godzinie 12.00, w Sali Kinowej w Muzeum
Lotnictwa Polskiego w Krakowie, podczas Matopolskiego Pikniku Lotniczego odbedzie sie premiera
najnowszej gry edukacyjnej Instytutu Pamieci Narodowej zatytutowanej ,,7" z udziatem tukasza Kaminskiego
- Prezesa IPN. Na premiere zostali zaproszeni zyjacy w Polsce potomkowie organizatora eskadry, Meriana
Coopera: dr. Matgorzata Pierzchalska i Wojciech Stomczynski.

O Dywizjonie 303 styszat cos praktycznie kazdy Polak. Piloci legendarnego dywizjonu, ktérzy w 1940
roku na swoich Hurricanach dokonywali nad Londynem brawurowych wyczynéw - kontynuowali
tradycje 111 Eskadry Mysliwskiej. To jej piloci nad Warszawg w 1939 r. postfali na ziemie niejednego
Messerschmitta. 111 Eskadra Mysliwska kontynuowata zas tradycje 7 Eskadry Mysliwskiej - a jej
dokonania byty nie mniej spektakularne.

.7" jest dynamiczng grg planszowa dla dwéch oséb. Jeden z graczy atakuje potezng bolszewickag
Armig Konng, dowodzong przez Siemiona Budionnego. Drugi dowodzi 7 Eskadrg Mysliwskg, im.
Tadeusza Kosciuszki, ztozong w wiekszosci z doSwiadczonych pilotéw amerykahskich ochotniczo
stuzgcych w Wojsku Polskim. Lotnictwo skupia caty swoj wysitek na opdéznianiu marszu 1. Armii
Konnej, by da¢ bezcenny czas na $ciggniecie positkéw do obrony Lwowa. Nieustannie ponawiane sg
bombardowania i ostrzat bolszewickich kolumn z karabinédw maszynowych. Ataki te wywotujg panike
w szeregach wroga i dezorganizujg jego poczynania. Nieprzyjacielska obrona przeciwlotnicza jednak
nie préznuje, grzmia dziata i bijg ciezkie karabiny maszynowe. Bitwa Iwowska toczy sie w potowie
sierpnia 1920 r. rownolegle do bitwy warszawskiej. Los wojny wisi na wiosku. Z kazdym dniem Armia
Czerwona zbliza sie do Lwowa, ale sformowane niedawno polskie lotnictwo przezywa swoje wielkie
dni...

Gra ukazuje zapomniane poczatki legendy, ktérej ostatni rozdziat dopisali lotnicy Dywizjonu 303.
Wystarczy powiedzied, ze pierwszy dowddca 7 Eskadry byt twdrcg znaku rozpoznawczego polskiego
lotnictwa - szachownicy. Ze stynne pasiasto-gwiazdziste godto, ktérego uzywat potem Dywizjon 303,
zostato zaprojektowane wiaénie przez amerykanskich ochotnikéw. Ze przyjechali oni do Polski, by
sptaci¢ amerykanski dtug wdziecznoéci za Kosciuszke i Putaskiego. Ze w sierpniu 1920 roku 16
polskich samolotéw powstrzymato marsz na Lwéw 17-tysiecznej hordy bolszewikéw. Ze stawa tej
eskadry byta tak wielka, ze jej wyczynom poswiecono najwiekszg superprodukcje filmowa
przedwojennej Polski - film pod tytutem - a jakze! - ,,Gwiazdzista Eskadra". Ze jej lotnicy dali sie we
znaki bolszewikom do tego stopnia, ze po 1945 r. wywieZzli oni z Polski wszystkie zachowane kopie
tego filmu. Ze pomystodawca i organizator tej eskadry, Merian Cooper po wojnie zostat producentem
filmowym i twérca jednego z najstynniejszych filméw w historii kina - ,King Konga". Ze... - tak mozna
by wymieniac jeszcze dtugo!

Gra ,7" rozwija zasady sprawdzone w grach ,111"i ,303" wydanych w latach 2013 i 2010. ,,Bardzo
lubie szybkie dwuosobowe pojedynki, w ktérych do wygranej potrzebna jest zarébwno umiejetnos¢
logicznego myslenia, jak i szczescie. Moim wktadem do tego gatunku jest wydana przez IPN seria gier
lotniczych o rosngcej asymetrii. ,, 303" jest troche asymetryczna i uchodzi za dobrg. ,, 111" jest bardzo
asymetryczna i mowia, ze jest lepsza. , 7" jest totalnie asymetryczna." - méwi Karol Madaj, wspotautor
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gry. ,Wojna polsko-bolszewicka przypadata na pionierskie czasy polskiego lotnictwa. Dwuptatowe
aeroplany o drewnianej konstrukcji osiggaty predkos¢ do 220 km/h. Wyposazone byty w dwa karabiny,
ktére niestety czesto sie zacinaty. Otwarta kabina pilota umozliwiata zrzucanie bomb recznie przez
burte. Uzbrojeni w taki sprzet mysliwcy walczyli z kawalerzystami, ktérzy z kolei samoloty widzieli
czesto po raz pierwszy w zyciu. Plujgca ogniem maszyna mogta skutecznie rozproszy¢ bolszewickie
putki i opdzniac ich marsz. Bolszewicy znaleZli jednak sposéb. Wokot przygotowanych do strzatu
karabindw krazyli jezdZzcy wzbijajgc kurzawe. Pilot widzac tumany pytu atakowat rzekomo galopujgce
oddziaty i wpadat w zastawiong putapke. Z pewnoscig byty to bardzo widowiskowe walki." - dodaje
Madaj.

Gre bedzie mozna kupi¢ podczas Matopolskiego Pikniku Lotniczego, w punktach sprzedazy IPN oraz w
dobrych sklepach z grami planszowymi.

Podczas trwania catego Matopolskiego Pikniku Lotniczego bedzie mozna zagra¢ w
wielkoformatowa wersje gry ,, 7" (a takze sprébowac swoich sit we wczesniejszych grach,
czyli ,,111"i ,303"). Uroczysta prezentacja gry z wyktadem multimedialnym i udziatem
zaproszonych gosci odbedzie sie w drugim dniu trwania Pikniku, w niedziele 28 czerwca, w
godzinach 12.00-13.30 w Sali Kinowej Muzeum Lotnictwa Polskiego.

Wiecej informacji na temat gry mozna znalez¢ na stronie www.pamiec.pl/gra7
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