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Strefa Klockow MIT - nowa przestrzen dla dzieci!

2023-09-20

W MIT otwarto Strefe Klockéw - nowa przestrzen do zabawy dla dzieci w wieku od 4 do 10 lat. Jest to nie
tylko propozycja swietnej zabawy, bo badania dowodza, ze bawiac sie klockami, najmtodsi maja szanse na
rozwijanie logicznego myslenia i kreatywnosci. To miejsce, ktére poszerza granice wyobrazni dzieci, ale
réwniez to swietna okazja do wspédlnej rodzinnej zabawy.

W Muzeum Inzynierii i Techniki dzieci mogg zbudowad wielkie koto zebate, ciuchcie z wagonami,
motocykl, igloo, samolot, domek jednorodzinny, a nawet Stadion Narodowy! Wszystko z wielkich
miekkich, kolorowych, elastycznych klockéw. Cierpliwie i z pomocg edukatoréw uda sie na pewno
wykonac¢ najbardziej skomplikowane budowle, ale korzystajac z wtasnej wyobrazni mozna tworzy¢
wszystko, o czym sie tylko zamarzy.

Strefa Klockéw podzielona zostata na trzy tematyczne czesci. W pierwszej dzieci wcielg sie w role
inzyniera, w drugiej w mechanika, a w trzeciej moga zbudowac¢ wtasnego robota.

Dla matych pasjonatéw klockdw przygotowano warsztaty edukacyjne, ktére prowadzg edukatorzy z
MIT. Zajecia dla grup odbywajg sie od wtorku do pigtku. Natomiast na indywidualng zabawe Muzeum
zaprasza najmtodszych w weekendy w godzinach od 15.00 do 16.00 oraz od 16.30 do 17.30.

Celem edukacji w Muzeum jest popularyzacja dziedzictwa techniki i najwazniejszych osiggniec
naukowych, a takze rozbudzanie zainteresowania kierunkami technicznymi. Klocki idealnie wpisuja sie
w te idee. Dzieki specjalnie dobranym ksztattom umozliwiajg konstruowanie najrozmaitszych budowli,
a ich struktura zacheca uzytkownikdw do rozwijania zrecznosci i motoryki. Uczg zrecznosci, ¢wicza
prawidtowy chwyt i rozbudzajg ciekawos¢ poznawczg. Pozwalajg dziecku na rozwijanie zdolnosci
manualnych, poprzez dopasowywanie elementéw, budowanie z nich obiektdw oraz tworzenie nowych
rozwigzan z wtasnych pomystéw.

Zabawa klockami w dziecinstwie pozytywnie wptywa na rozwéj wyobrazni przestrzennej, umiejetnosci
planowania i konstruowania. To dlatego mamy nadzieje, ze dzieci, ktére bedg czestymi gos¢mi w MIT,
mogga w przysztosci zostac swietnymi inzynierami, albo sprawdzi¢ sie w innych zawodach, bo
podejmujac decyzje o dopasowaniu réznych rodzajow klockéw, budujg pewnos¢ siebie, a bawigc sie w
grupie mogg réwnoczesnie rozwijac i ¢wiczy¢ relacje z innymi dzie¢mi lub z rodzicami.

Muzealna Strefa Klockéw zostata zaprojektowana z uwzglednieniem specyfiki rozwoju dzieci w wieku
przedszkolnym i wczesnoszkolnym. tgczy rézne potrzeby dzieci: z jednej strony dajgc im poczucie
bezpieczenstwa, a z drugiej zachete do ruchu, eksperymentowania, prébowania nowosci i rozwijania
wyobrazni.

Scenariusze lekcji:

Przygotowano kilka scenariuszy zaje¢, odpowiednich dla kazdej grupy wiekowej i dostosowanych do
tematu danej czesci Strefy Klockdw.
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Dwa scenariusze zaje¢ zostaty przygotowane takze w jezyku ukrainskim i bedg udostepniane grupom
dzieci pochodzenia ukrainskiego oraz ich opiekunom.

Tematy lekcji:

e Sieci w miescie

e Budujemy mosty

e Tramwaj czy omnibus - budujemy pojazdy
» W Swiecie wynalazkéw

e Mdj przyjaciel robot

e Czy polecimy w Kosmos?



