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»Kreatura” dla systemu identyfikacji wizualnej Krakowa

2017-11-24

System identyfikacji wizualnej Krakowa zostat wyrézniony kolejna nagroda. Znalazt sie wsréd laureatéw XXI
edycji konkursu niezaleznej kreacji w reklamie , Kreatura”.

W kategorii ,Design” wytoniono tylko jedng zwycieska propozycje, ktérg jest witasnie system
identyfikacji wizualnej Krakowa, zgtoszony do konkursu przez agencje reklamowa Opus B, ktéra
opracowata jego projekt.

Konkurs niezaleznej polskiej kreacji ,Kreatura” jest organizowany pod egidg prestizowego tytutu
branzowego ,,Media & Marketing Polska” od 1996 r. i ma na celu wyréznienie i uhonorowanie polskiej
sztuki reklamowej. Jak podkreslajg organizatorzy, prace biorgce udziat w konkursie oceniane sg pod
katem oryginalnosci i innowacyjnosci pomystu oraz ponadprzecietnej jakosci wykonania. Jury XXI
edycji konkursu ,Kreatura” przyznato 60 nominacji, 37 wyréznien i 17 Kreatur. Wyniki przedstawiono
23 listopada podczas uroczystej gali.

Nagradzana koncepcja na wizualna prezentacje miasta

»Kreatura” to kolejne po nagrodzie RED DOT - nazywanej ,,Oscarem dizajnu” i przyznawanej przez
miedzynarodowe grono ekspertéw, wyréznienie dla systemu identyfikacji wizualnej Krakowa. System
ten w wyjatkowy sposéb tgczy rézne cechy charakteryzujgce Krakéw - miedzy innymi tradycje i
nowoczesnos¢ - z dobrym dizajnem.

Opowiesc¢ o miescie

System identyfikacji wizualnej w Krakowa zostat opracowany w taki sposéb, by jednoznacznie
identyfikowac miejskie inicjatywy. Wychodzac z zatozenia, ze dzisiaj miasto to takze marka, ktéra ma
za zadanie realizowac cele komunikacyjne, strategiczne i biznesowe, ale tez ma byc silna i
wyrdzniajaca. Musi odpowiadac na potrzeby uzytkownikdéw przestrzeni miejskiej i budzi¢ emocje.
Krakéw jest miastem wielu znaczen, ktére za pomoca systemu Identyfikacji Wizualnej sg uktadane w
spdjna narracje. To wspdlny mianownik wszystkich dziatah komunikacyjno-promocyjnych miasta,
realizowanych przez réznorodne jednostki organizacyjne.

Wiele historii - jeden system: nowoczesny, spojny i konsekwentny

System identyfikacji wizualnej Krakowa zostat oparty na motywie mapy. Charakterystyczna miejska
struktura, jako przewodni motyw graficzny pozwolita na konsekwentng prezentacje miasta z nowej
perspektywy. Projektanci podkreslaja, ze motyw mapy jest bardzo pojemnym srodkiem narracji.
Symbole Krakowa staty sie pretekstem do opowiadania miejskiej historii za pomocga alfabetu ikon, a
rama Scisle porzadkuje komunikacje, wzmacnia przekaz i podkresla liczbe przedsiewziec
realizowanych przez Krakéw. Rolag chmury jest natomiast generowanie przestrzeni do dyskus;ji.
Wyzwaniem dla projektantéw stworzenie dla miasta takiego systemu, ktéry jest konsekwentny
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i jednoczesnie elastyczny.



