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Absolwent psychologii oraz socjologii Uniwersytetu Jagiellonskiego. Pierwsze kroki na scenie
artystycznej stawiat jako VJ Jansi w 2001 roku, tworzac wraz z grupg Commbo wizualizacje do
klubowej muzyki elektronicznej. Jako artysta sztuk wizualnych zadebiutowat w 2002 roku na
krakowskim Festiwalu Mtodej Sztuki NOVART.PL. W 2006 roku zostat nominowany do Paszportéw
Polityki, w 2007 roku byt laureatem trzeciej edycji konkursu "Spojrzenia", organizowanego przez
Deutsche Bank i Zachete Narodowga Galerie Sztuki.

Prace Janka Simona to przede wszystkim instalacje interaktywne, programy komputerowe, obiekty,
filmy wideo. Artysta przyznaje sie do inspiracji Fluxusem i szeroko pojetg sztuka konceptualng. Jego
twoérczos¢ oscyluje wokét zagadnien zwigzanych z katastroficzno-anarchistyczng wizjg sSwiata,
chaosem otaczajgcej nas rzeczywistosci oraz préb oswobodzenia sie z powszechnie przyjetego
systemy spoteczno - ekonomicznego.

Jednym ze Zrédet inspiracji dla artysty sg wspomnienia z dziecihstwa oraz fascynacje zwigzane
wtasnie z tym okresem. Interaktywna instalacja CARPET INVADERS (2002) to kultowa gra
komputerowa, ktérej plansza jest rzutowany na podtoge dywan nawigzujacy stylistycznie do
orientalnych kobiercéw. Widzowie zamieniajg sie w graczy, ktdérzy przy pomocy komputerowych
padow kierujg kosmicznymi pojazdami, angazujgc sie jednoczesnie w wirtualng walke dobra ze ztem.

"...praca powstata przed 11 wrzesnia [...]. Byt to dywan, ktéry wisiat u moich rodzicéw, a ja na niego
patrzytem przez cate swoje dziecinstwo. W pierwszej wiec intencji to nie byta "polityczna" praca.
Jednak po 11 wrzesnia i wojnie w Iraku obrosta w te znaczenia, a szczegdélnie w kontekst culture clash.
Artysta nie ma do konca kontroli nad znaczeniami, ktére wyzwala. [...] Pierwszy krok zawsze robi
artysta, kiedy tworzy prace, a drugi czyni odbiorca, ale te kroki moga iS¢ w zupetnie inne strony i to
jest OK. Nie ma sensu z tym walczy¢ w Zzaden sposdb."

Zapewnienie aktywnego udziatu odbiorcy w tworzeniu (nie)skonczonego dziata stanowi jedng z
charakterystycznych cech twérczosci Simona. Doskonatym przyktadem jest instalacja interaktywna
BALWAN (2003), w ktorej to sita gtosu widza decyduje o tempie rozgrywajgcego sie na ekranie filmu.
Nie bez znaczenia wydaje sie takze tresc projekcji, przedstawiajgca dzieci lepigce batwana.

"Praca... prowokuje do zachowan (np. krzyku), ktére normalnie nie sg przyjete w galerii. Ta praca to
putapka psychologiczna najlepiej "wychodzgca" z udziatem dzieci. Ujawnia sie wtedy m.in. ich
potrzeba dominacji".

Fascynacje okresem dziecinstwa to takze napietnowanie przez Simona okresu wczesnego kapitalizmu
w Polsce, wyraznie widoczne w serii obiektéw KRAKOWIACY LUBIA CZYSTOSC (2005), czy w pracy
TRIUMF POLSKIEGO PRZEMYStU SAMOCHODOWEGO (2005). W obu przypadkach artysta postugujac
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sie kultowymi/wymarzonymi produktami/przedmiotami odkrywa przed widzem drugie dno
wszechogarniajgcej checi posiadania: seria krakowskich szopek zbudowanych ze Smieci oraz model
poloneza utozony z obrazkéw z gum turbo.

Janek Simon kilkakrotnie podejmuje watek zblizajgcej sie zagtady cywilizacji. Pamietajgc o
fascynacjach artysty grami komputerowymi, ktérych podstawe stanowig w wiekszosci préby ocalenia
Swiata przed nieuchronng katastrofg, mozna odnies¢ wrazenie, ze to wtasnie wirtualna walka dobra ze
ztem zawtadneta twoérczoscig Simona. Film ODLOT (2003) to animacja przedstawiajgca panorame
Krakowa. Miasto powoli pustoszeje - zabytkowe budynki zmieniajagce sie w rakiety, starujg w
kosmiczng podréz. Pozostaje pustka - wyludnione puste miasto. Delikatne metafory nieuchronnego
kataklizmu, prowadzacego do totalnej katastrofy artysta zawart w pracach: MALE TRZESIENIE ZIEMI
(2005) - wprawionej w drgania szklance wody, SZTORM (2005) - kotyszacych sie na Scianie obrazach,
czy akcji SMROD (2006) - rozpylonym zapachu spalenizny. Inng wizje grozacej nam zagtady Simon
przestawit w pracy POZAR KWATERY GLOWNE] STRAZY POZARNE] (2005). Model budynku
mieszczacego placéwke strazy pozarnej z wbudowanym generatorem dymu stat sie aluzjg do
catkowitej zagtady cywilizacji. Czy moze by¢ bowiem co$ straszniejszego od pozaru kwatery strazy
pozarnej?

"Czy Simon straszy? [...] Zadna katastrofa nie nastgpi. Dlaczego miataby nadej$¢? Przyczyna strachu
generowanego przez akt terroru musi mie¢ choc¢by najmniejsze prawdopodobienstwo zajscia. Musi
miec cel, dla ktérego warto jg wywotac".

Kolejnym interesujgcym aspektem twdérczosci Simona sg liczne urzadzenia, ktére artysta wykonuje
samodzielnie, wykorzystujgc informacje zawarte w Internecie. Przedmioty takie jak np.: ZEGAREK
ELEKTRONIECZNY DOMOWEJ ROBOTY (2005) wskazujg na prébe wyzwolenia sie z systemu
ekonomicznego, ktéry w catosci podlega wtadzy wielkich korporacji. Posrednio Simon po raz kolejny
wskazuje na cywilizacje dgzgca do catkowitego rozpadu. Artysta zaktadajgc katastrofe istniejgcej
rzeczywistosci, ktérej wszystkie systemy oparte sa na logicznych ciggach przyczyn i skutkéw, tworzy
anarchistyczng wizje wtasnego swiata. Przyktadem moze by¢ KALKULATOR (2006), ktéry wykonuje
obliczenia catkowicie niezgodne z matematycznymi zasadami. Simon wykorzystat skonstruowane
przez siebie urzgdzenie do stworzenia modelu domu, ktéry dzieki catkowicie btednym réwnaniom
zaledwie przypomina sylwetke budynku (BEZ TYTULU (DOMEK), 2006).

"Poniewaz sam wykonuje wszystkie moje prace, eksperymentuje z obszarami wiedzy, ktdrg moge
zdoby¢ w trakcie produkcji i psychologicznymi uwarunkowaniami, ktdre jestem w stanie przekroczyc.
Dziatam na takich polach jak: hakowanie, wybuchy, elektronika i modelarstwo w moich najnowszych
pracach. Wszystkie te pola byty dla mnie mniej lub bardziej nowe."

W wielu realizacjach Simon skupia swojg uwage takze na watkach zwigzanych z funkcjonowaniem
wspoéiczesnego Swiata sztuki. Projekt wykonany dla Casino Luxembourg polegat na prezentacji
makiety galerii, w ktérej artysta zaprezentowat swojg (nieistniejacq) wystawe indywidualng
(RETROSPEKTYWA 2002-2004, 2004). Kontynuacja tematu manipulacji, ktérej dopuszczajg sie na
twércach instytucje wystawiennicze byta praca MALARZ-SAMOBOJCA (2004). Innym, ciekawym
komentarzem nawigzujacym do sytuacji artystycznej w Polsce byt projekt ROK POLSKI NA
MADAGASKARZE (2006).
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"Dla mnie jednym z ciekawszych watkéw w tym projekcie [ROK POLSKI NA MADAGASKARZE] byto
skonfrontowanie wspétczesnych wydarzen i strategii z miejscem, gdzie nie ma zadnego kontekstu dla
ich odbioru."

Wybrane wystawy indywidualne:

ODLOT, Galeria Potocka, Krakéw (2003, katalog); SPACER PO POLIGONIE, Instytut Goethego, Krakéw
(2004); KRAKOWAIACY LUBIA CZYSTOSC, Narodowa Galeria Sztuki Zacheta, Warszawa (2005); ROK
POLSKI NA MADAGASKARZE, Atlas Sztuki, £6dZ (2006, katalog); POZAR KWATERY GLOWNE) STRAZY
POZARNE]J, Centrum Sztuki Wspétczesnej Zamek Ujazdowski, Warszawa (2006); GRADIENT, Bunkier
Sztuki, Krakéw (2007, katalog).

Wybrane wystawy zbiorowe:

NOVART.PL, Krakéw (2002); PALIMPSEST MUZEUM, Biennale Sztuki w todzi, Muzeum Historii Miasta
todzi (2004); BOYS, Bunkier Sztuki, Krakéw (2005); KOLEKCJA BUNKRA SZTUKI, Bunkier Sztuki,
Krakéw (2006); WRESZCIE NOWA! MALOPOLSKIE KOLEKCJE SZTUKI NOWOCZESNEJ, Muzeum
Narodowe, Krakéw (2007); SPOJRZENIA, Narodowa Galeria Sztuki Zacheta, Warszawa (2007); EFEKT
CZERWONYCH OCZU. FOTOGRAFIA POLSKA XXI WIEKU, Centrum Sztuki Wspétczesnej Zamek
Ujazdowski, Warszawa (2008); OK! WYSPIANSKI, Bunkier Sztuki, Krakéw (2008); MANIFESTA 7,
PRINCIPLE HOPE, Wtochy, region Trentino (2008)

Prace w kolekcjach:

CSW Zamek Ujazdowski, Warszawa; Muzeum Narodowe, Krakéw; Bunkier Sztuki, Krakéw Fundacji dla
Slaska, Slaskie Towarzystwo Zachety Sztuk Pieknych, Katowice; Znaki Czasu, £6dz; Muzeum Sztuki
Nowoczesnej, Niepotomice; kolekcja Mileny Bujnowskiej.
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