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Wirtualna rzeczywistos¢ w Galerii Krakowskiej
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Kto nie marzyt o zwiedzeniu Dzikiego Zachodu lub o udziale w prawdziwym wyscigu samochodowym? Do 31
pazdziernika w Galerii Krakowskiej bedzie mozna poczu¢ prawdziwa moc adrenaliny. W strefie Virtual Reality
na odwiedzajacych czekaja symulatory i stanowiska interaktywne, gwarantujace autentyczne i niecodzienne
przezycia.

Spacer po desce na wysokosci 80. pietra, ekstremalny rollercoaster czy udziat w meczu pitki noznej w
centrum Krakowa? Wydaje sie niemozliwe, a nawet niebezpieczne, ale dzieki specjalnym stanowiskom
z okularami VR, bedzie dostepne dla wszystkich ztaknionych wyjatkowych wrazen. Virtual Reality to
obraz sztucznej rzeczywistosci, stworzony dzieki najnowszej technologii komputerowej. Umozliwia on
doswiadczenie przygdd i adrenaliny, ktére na co dzieh sg poza naszym zasiegiem.

Do konca pazdziernika w Galerii Krakowskiej czeka cata gama atrakgcji, a wsréd nich Virtuix, czyli
specjalna bieznia, pozwoli poruszac¢ sie po wirtualnym swiecie za pomocg wtasnych nég. Symulator
lotu VR pozwoli uczestnikom przemierzac przestworza i z lotu ptaka zwiedza¢ réznorodne lokalizacje.
Niezwykle zaawansowana technologia w potgczeniu z goglami VR przeniesie ciato i umyst do zupetnie
innego wymiaru. Z kolei symulator wyscigéw samochodowych umozliwi wcielenie sie w role rajdowca
na torze. Na zwolennikéw mniej ekstremalnych doznan bedzie czekat specjalny rower. Zabierze on
chetnych w przejazdzke po Dzikim Zachodzie lub po swiecie gier, w tempie uzaleznionym od
faktycznego pedatowania.

Strefa VR petna wirtualnych atrakcji bedzie dostepna w Galerii Krakowskiej do 31 pazdziernika.

Z bezptatnych stanowisk mozna korzysta¢ w godzinach od 12.00-18.00.



